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Przygotowanie gry Cel gry

1. Kazdy z graczy otrzymuje zestaw teczy kazdego koloru.

1. Zadaniem gracza jest utozenie elementow teczy zgodnie z rysunkiem na karcie. Kto
2. Karty potasuj i potéz na srodku stotu.

pierwszy utozy wzor poprawnie zaklepuje karte i bierze jg do siebie. Gracz, ktéry jako
pierwszy uzbiera 10 kart wygrywa rozgrywke.

soce

Etapy gry
VY ~ 14

. Wzory z linig na kartach nalezy stawiac na
2. Dowolny gracz odkrywa pierwsza karte

ole, a wzory bez linii uktadac ptasko na stole. S

ze stosu. Kazdy z graczy stara sie szybko ~ -~

utozy¢ elementy teczy zgodnie z rysunkiem

na odkrytej karcie. Gracz, ktéry utozy £ i

prawidtowo wzor jako pierwszy zaklepuje P

karte, wygrywa runde i zabiera karte do B

siebie. il LI- Karna karta. Jesli gracz zaklepat karte
i % ale zrobit to za wczesnie lub utozony przez

i niego wzor jest niezgodny z rysunkiem na
e - karcie wowczas musi oddac jedna ze swoich
S kart. Oddang karte oraz pierwsza karte ze
— {— --" stosu nalezy potozyc pod spdd stosu i
rozpoczac kolejng runde. Jesli gracz nie ma
_— _

jeszcze swoich kart , to traci kolejke.
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5_. Wspdlnie ogladajcie swoje uktadanki i
prawdzajcie zgodnos¢ ze na karcie.




