PL Ratuj Ralfa
GA375

Przygotowanie gry Etapy gry
1. Wybierz strone ptytki, na ktérej chcesz grac. %
2. Umies¢ ptytke na ramie strona do gry skierowana do géry. @ 4»@ - @ —>etc. *» — @ —> etc.

3. Przeciagnij sznurki kota ratunkowego przez otwory w ramie.
4. Umies¢ Ralfa w jego kole ratunkowym i zacznij od rogu planszy.

Misja 1: Kaczuszki Ralfa Misja 2: Ralf na plazy

Przy pomocy sznurkow prowadz Ralfa po O nie! Morze zmyto caty sprzet plazowy Ralfa.
kolei do kaczki znumerem 1,2, 3 itd Pomdz mu odzyskac wszystko, ale uwazaj na
Pracuj jako zespdt, pociagajac za sznurkii rekiny i niebezpieczne prady.

dyskutujac, ukierunkowujac sie nawzajem

Ralf nie umie ptywac! Wpadt do wody....zaczynacie od nowal!

Wariant 1 gry: Graj rozmawiajac i ukierunkowujac sie wzajemnie

Wariant 2 gry: Gracze , ktérzy pociagaja za sznurki maja zastoniete oczy a pozostali gracze ich
ukierunkowuja

Wariant 3 gry: jeste$ praworeczny? graj lewg reka i odwrotnie

Wariant 4 gry: graj na czas. Jak dtugo zajmie wam pierwsza misja? Sprobuijcie pobic rekord!



